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Allegato B: Risorse e materiali 

 

Drone DJI RoboMaster Tello Talent 

Il drone DJI RoboMaster Tello Talent è basato su Tello EDU ed 

è aggiornato con estensioni hardware e software per abilitare 

il controllo collaborativo multi-dispositivo e più applicazioni 

AI. Come strumento educativo, il RoboMaster TT è dotato 

degli algoritmi di controllo del volo leader del settore di DJI. 

Supporta la banda WiFi 5.8G, che fornisce una migliore 

capacità anti-jamming, un volo preciso e un avviso di batteria 

scarica durante il volo. Il RoboMaster TT fornisce anche la 

necessaria protezione delle eliche, attraverso i livelli fisico e 

software per garantire la sicurezza e la stabilità del volo 



 

 

2 

RoboMaster TT. Il RoboMaster TT è dotato di un chip ESP32 che fornisce gli ambienti di programmazione 

open source Arduino e Micro Python. Supporta Arduino, Micro Python, programmazione grafica e una varietà 

di metodi di programmazione offline, nonché interfacce di sensori programmabili I2C, SPI, UART e GPIO. Il 

nuovo RoboMaster SDK, sviluppato sulla base di Python 3.0, consente a tecnologie all’avanguardia come la 

visione artificiale e l’apprendimento profondo di entrare facilmente in classe. RoboMaster TT ha il proprio 

modulo adattatore per sensori, che può essere utilizzato per alimentare sensori di terze parti. Aggiungendo 

diversi sensori di terze parti, è possibile implementare applicazioni di intelligenza artificiale come la 

percezione dell’ambiente, l’auto-following, il riconoscimento dei gesti e il controllo del palmo. L’SDK 

consente inoltre agli utenti di interagire con RoboMaster TT e RoboMaster EP, rendendo possibili applicazioni 

spaziali e scatenando ulteriormente la creatività. Creato per migliorare e amplificare il talento e le abilità 

degli studenti di robotica, Tello Talent è dotato di una potente scheda a microcontrollore ESP32, per fornire 

piattaforme di codifica open-source Arduino e MicroPython che supportano la codifica offline. Gli studenti 

potranno vedere la propria codifica prendere vita, scrivendo codici personalizzati per cambiare i colori e la 

frequenza di lampeggiamento del LED RGB 256 all-color programmabile del TT. Potranno anche creare forme 

basilari, animazioni ed effetti di scorrimento delle lettere sullo schermo a matrice di punti rosso e blu 8 × 8 

a LED montato sul TT. 

Perfettamente realizzato per un ambiente scolastico, TT incorpora un singolo sensore time of flight (ToF) a 

infrarossi aggiunto (simile a quello che si trova su DJI AIR 2S, Inspire 2 e Mavic 2 Pro), che fornisce rilevamento 

delle distanze fino a 1,2 metri. Il sensore TOF consente il rilevamento dell'ambiente e l’evitamento degli 

ostacoli, rendendo più sicuro il volo in classe. 

Con un modulo Wi-Fi da 5.8 GHz ottimizzato, gli utenti possono collegare più droni e programmare uno 

swarm (“sciame”) per eseguire missioni sincronizzate pre-programmate. Per un'esperienza più approfondita, 

gli studenti avanzati possono programmare lo swarm per eseguire manovre e formazioni personalizzate con 

semplici linguaggi di codifica come Scratch, Swift e Python, utilizzando il nuovo software swarm. 

DJI Education ha anche creato una nuova piattaforma hub software creata per gli educatori, per incorporare 

facilmente l'educazione tecnologica nel proprio curriculum. L'hub è uno sportello unico di facile utilizzo per 

tutto ciò che riguarda STEAM, completo di una piattaforma accessibile dal Web, sistema di gestione delle 

classi, esami con valutazione automatica, forum di discussione e risorse curriculari. Gli insegnanti possono 

anche assegnare compiti a casa, ospitare competizioni online e persino incorporare il potente simulatore di 

DJI nel proprio programma, coinvolgendo e valutando gli studenti sulle proprie conoscenze in modo 

divertente ed emozionante. L'hub supporta anche la compatibilità con risorse di terze parti, per offrire ancora 

più opzioni educative. 

1. www.dji.com/robomaster-ep-core/downloads 

http://www.dji.com/robomaster-ep-core/downloads
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Blue-Bot 

Blue-Bot, la nuova ape programmabile, pensata per l’età prescolare 

e per la scuola primaria, è l’evoluzione di Bee-Bot e aiuta a 

sviluppare la logica, la lateralizzazione, la visualizzazione di percorsi 

nello spazio e le potenziali ricadute educative di debugging e 

costruzione di algoritmi. Rende appassionante l’approccio al coding 

e allo sviluppo del pensiero computazionale. L’obiettivo è aiutare 

Blue-Bot a muoversi nello spazio selezionando in ordine corretto le 

frecce poste sulla sua scocca o quelle presenti nell’applicazione 

costruendo programmi compositi di comandi semplici. La conferma dei comandi avviene tramite l’emissione 

di suoni e luci. Si può programmare on board, oppure utilizzando l’apposito lettore di tasselli, o ancora i 

bambini più grandi possono creare l’algoritmo su tablet e inviarlo via Bluetooth al Blue-Bot per eseguirlo. 

L'app inoltre permette di visualizzare sul monitor il programma che viene eseguito dall'apina passo dopo 

passo, e ciò rende più evidente ai bambini la connessione tra programma e movimento eseguito. Le sue 

caratteristiche chiave sono:  

• Passi avanti e indietro di 15 cm; 

• Tasti direzionali: avanti, indietro, gira di 90° a destra o a sinistra, funzione (pausa, avvia e cancella); 

• Via app ruota di 45° ed esegue ripetizioni;  

• Memorizza fino a 200 comandi consecutivi; 

• Oltre ad essere programmabile “on-board” si può controllare attraverso un’app di simulazione gratuita. 

Blue bot presenta un corpo trasparente, che permette ai piccoli fruitori di scrutarne l’interno e di prendere 

visione dei componenti interni che garantiscono il funzionamento del robot. Blue bot è infine corredato di 

luci e suoni che accompagnano i percorsi che svolge: le luci indicano la destinazione raggiunta e lo stato della 

batteria del robot, e i suoni, dei piccoli beep singoli o ripetuti, sottolineano la selezione Blue bot ha bisogno 

di una superficie su cui muoversi liberamente che possa rendere chiaro al bambino il numero di spostamenti 

e rotazioni. L’utilizzo ideale di Blue-Bot avviene infatti in combinazione con le mappe tematiche già pronte 

che riguardano l'alfabeto, le forme geometriche, i numeri, le strade della città, la casa e molti altri o preparate 

ad hoc dagli insegnanti. Grazie alla presenza di un sensore integrato Blue-Bot può ora rilevare un altro Bee-

Bot o Blue-Bot e dire ciao. Gli studenti possono registrare l'audio e poi riprodurlo quando viene premuto il 

pulsante associato. Oltre a spostarsi avanti e indietro di 15 cm alla volta (come Bee-Bot) Blue-Bot compie 

rotazioni di 90° oppure di 45° (una grande novità rispetto agli altri dispositivi simili). Inoltre, permette di 

inserire comandi di ripetizione nell'algoritmo e ciò consente di lavorare in modo molto più proficuo sulla 

ricorsività. Le attività che si possono realizzare con Bee-Bot consentono al bambino di avvicinarsi al mondo 
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della robotica, aiutano a sviluppare la logica, a contare, a visualizzare i percorsi nello spazio e ad apprendere 

le basi dei linguaggi di programmazione. Blue-Bot è ricaricabile tramite la docking station standard di Bee-

Bot, è fornito cavo USB fornito per la ricarica. L'app di Blue-Bot è compatibile con dispositivi iOS (ad esempio, 

iPad3 e successivi) e Android, PC e Mac. Blue-Bot è compatibile con qualsiasi dispositivo con la versione 3.0 

/ 4.0 + EDR Bluetooth. 

1. https://www.generationrobots.com/media/tts/Blue-Bot-Teacher-Guide.pdf 

2. https://www.digitaltechnologieshub.edu.au/teachers/lesson-ideas/integrating-digital-

technologies/blue-bot-challenge 

3. https://repository.supsi.ch/10464/1/2_Itinerari-blue-bot.pdf 

4. https://www.youtube.com/watch?v=zlco6kOG14c 

5. https://www.youtube.com/watch?v=iCEPkxW4hso 

6. https://youtu.be/T6SyP7Imygs 

7. https://carduccidigit.jimdofree.com/infanzia/coding/ 

8. https://iceral.edu.it/wp-content/uploads/2020/10/robotica1.pdf 

9. https://www.istitutosalutaticavalcanti.edu.it/wp-content/uploads/2019/04/Presentazione-

Robotica.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.generationrobots.com/media/tts/Blue-Bot-Teacher-Guide.pdf
https://www.digitaltechnologieshub.edu.au/teachers/lesson-ideas/integrating-digital-technologies/blue-bot-challenge
https://www.digitaltechnologieshub.edu.au/teachers/lesson-ideas/integrating-digital-technologies/blue-bot-challenge
https://repository.supsi.ch/10464/1/2_Itinerari-blue-bot.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=zlco6kOG14c
https://www.youtube.com/watch?v=iCEPkxW4hso
https://youtu.be/T6SyP7Imygs
https://carduccidigit.jimdofree.com/infanzia/coding/
https://iceral.edu.it/wp-content/uploads/2020/10/robotica1.pdf
https://www.istitutosalutaticavalcanti.edu.it/wp-content/uploads/2019/04/Presentazione-Robotica.pdf
https://www.istitutosalutaticavalcanti.edu.it/wp-content/uploads/2019/04/Presentazione-Robotica.pdf
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Lego Education Spike Prime 

 

LEGO Education SPIKE Prime è un nuovo il set di robotica educativa per l’inclusione di ragazze e ragazzi nelle 

materie STEAM, che si pone a metà strada tra WeDo 2.0 ed EV3. È idealmente perfetto per la scuola 

secondaria di primo grado, con estensioni importanti sia negli ultimi anni della scuola primaria che all’inizio 

del percorso superiore. 

Il cuore del sistema SPIKE Prime è l'hub programmabile. Questo dispositivo avanzato ma semplice da usare a 

forma di mattone presenta 6 porte di ingresso/uscita, una matrice di luce 5x5, connettività Bluetooth, un 

altoparlante, giroscopio a 6 assi e una batteria ricaricabile. 

Il set SPIKE Prime include anche motori e sensori ad alta precisione che, insieme a una grande varietà di 

colorati elementi costruttivi LEGO, consentono agli studenti di progettare e costruire robot divertenti, 

dispositivi dinamici e altri modelli interattivi. La resistente scatola di immagazzinaggio e 2 vassoi di 

smistamento consentono inoltre di ridurre al minimo il tempo impiegato per l'installazione e lo sgombero del 

piano di lavoro, mentre i vassoi più piccoli sono ideali quando lo spazio sulla scrivania è limitato. Il set include 

oltre 500 accattivanti elementi LEGO Technic in una nuova tavolozza di colori. Sono inclusi nuovi, mai visti 

prima, LEGO elements: 

- Nuovo telaio 3x3; 

- Nuovo mattoncino 2x4 con foro sull'asse trasversale che consente di collegare gli elementi Technic e 
LEGOSystem per costruzioni più divertenti e creative; 

- Nuove ruote per un facile montaggio, garantiscono curve precise e maggiore manovrabilità; 

- Nuove clip in un vasto assortimento di colori per tenere in ordine i cavi; 

Il kit LEGO Education SPIKE Prime è quindi composto da: 

- Hub programmabile (dotato di 6 porte di ingresso/uscita, una matrice di luce 5x5, connettività Bluetooth, 
un altoparlante, giroscopio a 6 assi e una batteria ricaricabile); 
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- Sensore di distanza, Sensore di forza/contatto, Sensore di colore; 

- 1 Motore grande e 2 Motori medi; 

- 523 elementi LEGO Technic; 

- Scatola per la conservazione e la protezione delle proprie creazioni; 

 -Un’app educativa compatibile con iOS, Chrome, Windows 10, Mac e Android che include: 

• Ambiente di programmazione sviluppato in Scratch 3.0; 

• Lezioni pronte inerenti a tre macroaree d'indagine e sperimentazione scientifica con piani dettagliati 
e facile accesso alle risorse per l'insegnante (video, suggerimenti, estensioni per matematica, lingua 
e arte) e sezione d'aiuto e supporto tecnico. 

LEGO Education SPIKE Prime aiuta a: 

- Comprendere e utilizzare il processo di progettazione utilizzato in ambito scientifico e tecnico; 

- Scomporre problemi complessi applicando il pensiero algoritmico; 

- Creare variabili e matrici e raccogliere dati nel cloud; 

- Sviluppare la collaborazione e la capacità di lavorare in gruppo. 

Inoltre, grazie all'approccio "hands-on", LEGO Education SPIKE Prime permette di: 

- Aumentare la capacità di organizzare compiti, problemi e prendere decisioni; 

- Migliorare la memoria e lo sviluppo di processi utili all'apprendimento; 

- Esercitare abilità di controllo, come la capacità di eliminare le distrazioni, essenziale sia per l'apprendimento 
a breve termine che per l'apprendimento permanente. 

1. https://youtu.be/Oyvf5BAoCV8 

2. https://youtu.be/OzSF4-3yHXw 

3. https://youtu.be/-MB73Csa5Xg 

4. https://youtu.be/RQZEH7n9lV8 

5. https://youtu.be/J8eVV8G6X2k 

6. https://youtu.be/XPCdtiC3Rxg 

7. https://education.lego.com/it-it/lessons 
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Arduino Starter Kit Classroom Pack 

 

La soluzione ideale per una classe per iniziare con Arduino (include 6 

starter kit italiano) e per apprendere la programmazione e l'elettronica, 

contiene progetti interattivi divertenti e coinvolgenti. L'Arduino Starter 

Kit Classroom Pack è una soluzione contenente 6 Starter Kit Arduino. 

Questa 6-Pack è per una classe di almeno dodici studenti - il rapporto 

raccomandato è di due studenti per kit - e destinato all'uso a partire 

dagli insegnanti delle scuole medie in poi, alla ricerca di una soluzione 

educativa completa per imparare come utilizzare la piattaforma Arduino. Ogni kit contiene una scheda 

Arduino Uno Rev 3, una collezione di sensori e attuatori e, cosa più importante, una guida che aiuterà studenti 

e insegnanti a muovere i primi passi nel mondo dell'elettronica, con oggetti interattivi e di rilevamento. È 

incluso anche un accesso di prova di 30 giorni all'app Education di Chromebook. 

Ogni Starter Kit Arduino contiene un libro di 170 pagine a colori con le istruzioni per quindici progetti: 

• 01. CONOSCI I TUOI STRUMENTI: un'introduzione alle nozioni di base. 
• 02. INTERFACCIA SPAZIO: Progetta un pannello di controllo per una nave stellare. 
• 03. LOVE-O-METER: Misura quanto sei a sangue caldo. 
• 04. LAMPADA MISCELAZIONE COLORE: produce qualsiasi colore con una lampada che utilizza la luce 

come input. 
• 05. MOOD CUE: fai sapere alle persone come stai. 
• 06. LIGHT THEREMIN: crea uno strumento musicale che suoni agitando le mani. 
• 07. STRUMENTO DELLA TASTIERA: Riproduci musica con questa tastiera. 
• 08. CLIELE OTTICO: una clessidra illuminante che può impedirti di lavorare troppo. 
• 09. PINWORK MOTORIZZATO: una ruota colorata che farà girare la testa. 
• 10. ZOETROPE: crea un'animazione meccanica che puoi riprodurre - e al contrario. 
• 11. CRYSTAL BALL: un tour mistico per rispondere a tutte le tue domande difficili. 
• 12. BLOCCO DEL KNOCK: Sblocca una porta con un colpo segreto. 
• 13. LAMPADA TOUCHY-FEELY: una lampada che risponde al tuo tocco. 
• 14. TWEAK THE ARDUINO LOGO: Controlla il tuo personal computer dal tuo Arduino. 
• 15. PULSANTI DI HACKING: crea un controllo principale per tutti i tuoi dispositivi 
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Fotocamera a 360° 4k Ricoh Theta SC2 (14Mpx) 

Registra fotografie e video a 360° con un'alta risoluzione ed uno stitching delle 

immagini molto preciso. Possono essere realizzati video sferici molto realistici con 

risoluzione 4K (3840 x 1920, 29,97 fps). L’obiettivo, a risposta rapida, permette di 

riprendere dopo circa 1,5 secondi dall'accensione. Si adatta con facilità agli scenari 

di ripresa e permette di scattare immagini bellissime. Dotata di un’impostazione 

predefinita di esposizione Volto, Scena notturna ed Esposizione intelligente, 

permette il trasferimento wireless ad alta velocità di immagini e video. Il pannello 

digitale consente di controllare informazioni come la carica residua della batteria e 

la modalità di ripresa. Molto maneggevole sta agevolmente in una mano. Il corpo 

sottile e leggero ottimizza i componenti interni utilizzando un sistema “folded optic” 

brevettato. Permette di vivere al massimo la realtà virtuale con un visualizzatore VR 

normalmente disponibile in commercio. L'app. dedicata “THETA+” consente di dare 

il tocco finale ed avere opere di grande effetto. Foto e video possono essere caricati su theta360.com, il sito 

dedicato alla condivisione di immagini a 360 gradi.  Compatibile con Facebook e LINE, permette di caricare 

direttamente le foto a 360° senza modifiche e di condividerle facilmente, sono inoltre disponibili comode app 

dedicate per PC e smartphone. 

 

3Doodler Start - Set per la classe 
 

I Set per la classe 3Doodler Start sono uno strumento educativo 

all-in-one, progettato per gli insegnanti dagli insegnanti. 

Specificamente ideati per istituti scolastici, permettono di 

attrezzare un'intera classe con le penne 3Doodler a un costo 

inferiore a quello di una normale stampante 3D per un 

apprendimento pratico divertente ed efficace. 

Ogni set per la classe viene fornito con penne 3D, piani di 

lezione, materiali didattici, accessori e ricariche in plastica, 

confezionati in modo da aiutare gli studenti ad iniziare non 

appena aperta la scatola. Questo strumento è riconosciuto come complemento ideale per soggetti STEM, 

apprendimento tattile, problem solving, apprendimento pratico e molto altro. Gli insegnanti possono 

utilizzare 3Doodler per diversificare e personalizzare i metodi di insegnamento, rendendo le lezioni fresche, 

divertenti e diverse. 
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Il set contiene: 

- 1x Kit insegnante; 

- 4x Kit studenti; 

- 1x Kit filamenti. 

 

Ogni kit insegnante è composto da: 

- 1x Checklist per l’insegnante 

- 1x Poster 3Doodler 

- 1x Messaggio di benvenuto 

- 1x Riassunto 

- 2x Piani di lezione 

- 1x Manuale, 1x libretto Edu 

- 1x Guida alle attività 

- 1x Guida DoodleBlock™ 

- 2x Strumenti di sblocco 

- 1x Guida alla risoluzione dei problemi 

 

Ognuno dei 4 kit studenti è composto da: 

- 3x Penne 3Doodler Start 

- 3x Cavo di ricarica Micro-USB 

- 6x DoodleBlock™ 

- 3x Start DoodlePad™ 

 

Ogni kit filamenti è composto da: 

- 1200x Filamenti di plastica biodegradabile 3Doodler Start 
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Strawbees - Kit Immaginazione libera 
 

 L'Imagination Kit consente di esercitarsi nella narrazione e 

nelle sfide per la risoluzione dei problemi. Scegliere una sfida, 

disegnare la propria idea nello sketchbook 

dell'immaginazione e costruire una soluzione con Strawbees 

per completare la storia. Creare un parco di divertimenti, 

cesoie per pecore, un'arena sportiva, un dispositivo per 

combattere l'inquinamento e altre sfide attese nel mazzo di 

carte. Disegnare una soluzione per una sfida, costruire un 

prototipo e osservare le idee prendere vita. 

Questo kit è composto da 400 pezzi, un mazzo di carte "Pocketful of Ideas" e un libro per schizzi con 

istruzioni. 

Contenuto del kit: 

- 100x Cannuccia; 

- 50x Cannuccia zigrinata piegabile; 

- 130x Giunto singolo; 

- 64x Giunto doppio 

- 32x Giunto triplo 

- 24x Giunto a stella 

- 1x Mazzo di carte "Pocketful of Ideas"  

- 1x Sketchbook 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

11 

POLYDRON - SET DI MATEMATICA - 414 pezzi 
 

Il set completo per le classi della scuola primaria, da usare con il 

supporto del manuale, consente all'intera classe di capire e 

studiare la matematica in 2D e 3D. Più di 400 pezzi di 9 differenti 

forme geometriche assemblabili tra loro 

Comprende: 

- 1x manuale in inglese 

- 1x contenitore 

- 100x triangoli equilateri 

- 80x triangoli 

- 60x triangoli isosceli 

- 50x triangoli rettangoli isosceli 

- 40x quadrati 

- 30x rettangoli 

- 20x esagoni 

- 24x pentagoni 

- 10x ottagoni. 
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Poster Interattivi con APP di realtà aumentata (Terra, Marte, Luna) 
 

Kit con nr. 3 Poster Interattivi AR Terra, Marte, Luna (app 

iOS e Android). Splendidi poster di realtà aumentata che 

danno vita al sistema solare o ai pianeti sui muri delle 

aule.  Stampe A1 durevoli di pianeti, lune, stelle e l'intero 

sistema solare. Se visualizzati attraverso l’app dedicata 

consentirà di vedere i pianeti prendere vita con fatti, 

cifre, informazioni dettagliate e sezioni trasversali. 

Prodotto in collaborazione con il creatore di StarChart, 

una delle app di astronomia più scaricate di tutti i tempi. 

Funzionalità chiave: 

• Poster AR di alta qualità con stampa resistente in modo da poter essere spostata ed incollata nuovamente 

alle pareti senza timore di danni; 

• Belle immagini e stampate in alta qualità apprezzabili anche senza considerare le funzionalità AR; 

• App di accompagnamento gratuita che funziona su telefoni / tablet IOS e Android di ultima generazione. 

• App che anima completamente i pianeti, estrae una sezione esplosa, permette di selezionare i punti di 

interesse e di visualizzare informazioni dettagliate; 

• Risorse gratuite per lezioni; 

• Ecosostenibile: per ogni poster stampato verrà piantato un albero. 

Dimensioni: A1 (59x84 cm).  
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Poster Interattivo con APP realtà aumentata Sistema Solare 

Pack con 1 poster AR del sistema solare. Splendido 

poster di realtà aumentata che dà vita al sistema 

solare sulle pareti delle aule.  Stampa A1 durevole 

sistema solare. Se visualizzato attraverso l’app 

dedicata consentirà di vedere i pianeti prendere 

vita con fatti, cifre, informazioni dettagliate e 

sezioni trasversali. Prodotto in collaborazione con 

il creatore di StarChart, una delle app di 

astronomia più scaricate di tutti i tempi. 

 

 

Funzionalità chiave: 

• Poster AR di alta qualità con stampa resistente in modo da poter essere spostata ed incollata nuovamente 

alle pareti senza timore di danni; 

• Belle immagini e stampate in alta qualità apprezzabili anche senza considerare le funzionalità AR; 

• App di accompagnamento gratuita che funziona su telefoni / tablet IOS e Android di ultima generazione; 

• App che anima completamente i pianeti, estrae una sezione esplosa, permette di selezionare i punti di 

interesse e di visualizzare informazioni dettagliate; 

• Risorse gratuite per lezioni; 

• Ecosostenibile: per ogni poster stampato verrà piantato un albero. 

Dimensioni: A1 (59x84 cm). 
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Visore VR 3D per smartphone 

Visore Vr 3D per Realtà Virtuale (Occhiali realtà virtuale per 

Smartphone Apple Android). 

Sistemi compatibili: Android e IOS. 

Dimensioni massime dei telefoni consentite: circa 16,5 x 8,5 cm. 

È adatto ai telefoni che vanno dai 4.7" a 6". 

 

 

Stampante 3D CampuSprint3D 4.0 con kit di 3 bobine e videocorso 
 

CampuSprint3D 4.0: una stampante 3D sicura, facile da usare e 

conveniente. Dotata di connessione wireless di seconda 

generazione, piano di stampa estraibile e touch screen a colori. 

Stampante 3d con kit bobine e videocorso. 

La stampante 3D ha le seguenti caratteristiche: 

-Tipo di filamento utilizzato: PLA/ABS/PC/PETG/PLA-CF/PETG-

CF/ASA; 

-Dimensioni di stampa 220x200x250mm; 

-Camera; 

-Filtro Hepa; 

-Vano porta bobina interno 1KG PLA;Ethernet; 

-Piano Flessibile; 

-Porta USB ; 

-Piano riscaldato; 

-Stampante tipo chiuso. 
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CoSpaces EDU Pro 5 - Licenza 1 anno (5 utenti) 
 

CoSpaces EDU permette di creare facilmente degli ambienti 

3D per Tour a 360°, storytelling, mostre virtuali, giochi e 

simulazioni di esperimenti 3D. Permette agli studenti di 

sviluppare il Pensiero critico e la creatività, migliora la 

collaborazione e l'alfabetizzazione digitale (coding e altre 

competenze digitali essenziali per le future carriere). 

 

 

Permette di: 

- Costruire facilmente in 3D tramiti strumenti adatti agli studenti; 

- Aggiungere interazioni con la codifica basata su blocchi o lo scripting avanzato; 

- Esplorare gli artefatti creativi in realtà virtuale o realtà aumentata; 

- Gestire le lezioni e consentire agli studenti di collaborare e visualizzare il loro lavoro in tempo reale. 

CoSpaces Edu è stato reso il più accessibile possibile. Tutto ciò che serve per creare e divertirsi ad esplorare 

le tue creazioni è un computer con un browser web aggiornato o un dispositivo mobile con l'app CoSpaces 

Edu e una connessione Internet. 

CoSpaces Edu è progettato per consentire agli insegnanti di avere pieno accesso e controllo sul flusso di 

lavoro. Dall'app Web, gli insegnanti possono creare e condividere compiti con la classe, assegnare compiti 

individuali agli studenti, creare compiti di gruppo collaborativi e monitorare il lavoro degli studenti da remoto 

seguendo il loro processo in tempo reale. 

CoSpaces Edu include piani di lezione che descrivono in dettaglio come utilizzare VR e AR in classe, sono 

scaricabili come documenti, adattati a piacimento e quindi implementati nella classe. Le risorse del sito web 

includono molti piani di lezione creati da CoSpaces EDU. 

È possibile creare un modello CoSpace da utilizzare come compito per classe. Gli studenti avranno la 

possibilità di utilizzare il tuo modello come base per il loro compito e modificarlo. 
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Gli insegnanti possono seguire il lavoro degli studenti e persino osservarlo in tempo reale online dalla propria 

classe nella sezione "Studenti". Gli insegnanti hanno automaticamente l'accesso ai compiti dei loro studenti 

e a qualsiasi CoSpace creato in Free Play. 

Possibilità di visualizzare e manipolare i contenuti VR/AR creati tramite Add On per Merge Cube. 

Punti di forza: 

- gli studenti diventano creatori; 

- gli studenti costruiscono e codificano le proprie esperienze; 

-CoSpaces Edu è per tutti i livelli di età, aree tematiche e dispositivi multipli. 

-coinvolge e affascina gli alunni per migliorare le loro capacità di alfabetizzazione digitale; 

-CoSpaces Edu può essere utilizzato in qualsiasi classe e per qualsiasi livello o materia parte del Curriculum. 

 

 

 

 


